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players 1-2hrs age



MISSION
Du spielst einen DEALER und hast die Aufgabe die Forderungen deiner CARGO

list zu erfillen. Ausgestattet mit einem Schiff, Geld und Karten beginnt dein
Abentever auf START. Wiirfle mit zwei Wiirfeln und befolge die Anweisun-
gen der Felder auf denen du landest. Die Wiirfel bestimmen dein Schicksal
wahrend du deinen Weg gehst um deine Mission zu erfillen. Es wird im Uhr-
zeigersinn gespielt.

Die Roten Visa Cards erlauben dir die lander zu befrefen in denen dwe
einkaufen kannst. Die Deal Cards geben die Mengen und Sorten vor.
Ebenso findest du hier deine Einkaufs- und Verkaufspreise. Die Deal Cards sind
deine kaufoptionen und werden durch den Kauf zu deiner Fracht. Um dies zu
verdeutlichen werden die gekauften Deal Cards nun in dein Schiff gesteckt. Die
Gbrigen bleiben draufen! Die Home Grown Karten dic du auf den Harvest
Feldern bekommst werden ebenfalls als Fracht direkt in dein Schiff gesteckt.
Nun gilt es deine Fracht durch geschicktes wiirfeln moglichst sicher zu den Ver
kaufsstédten zu transportieren.

Deine Griinen Visa Cards geben dir die Stadte vor, die du betreten darfst
um deine Fracht zu verkaufen. Sobaold deine Fracht verkauft ist fragst du
die verkaufte Menge in der enfsprechenden Spalte auf deiner Cargo Card ein.
Dein Geld erhdlst du von der bank. Jedes mal wenn du das Feld START
Uberquerst gibt es einen neuen Satz Karten (1x Deal Card, 1x Grine und 1x
Rofe Visa Card), sowie 25.000 Cash, um fir die nachste Runde geristet zu
sein.

Behindere deine Mitspieler ihre Mission zu erfillen, indem du sie beraubst.
Wahrend deiner Reise iber das Spielfeld wirst du in die dunkle erschreckende
Welt des Drogenhandels geworfen mit all ihren unerwarteten Geschehnissen.
Der erste Deadler der das Ziel seiner CARGO Card erreicht,
oder eine Gesamt-Summe von 2.000.000 Cash angesammelt
hat, ist der Gewinner.



INHALT

e | x Spielfeld

e 8 x Spielfiguren

® 6 x Schiffe

® 2 x Wirfel

® 6 x Cargo Cards

* O x Stift

* 27 x Deal Cards

® 3 x 40 x Shit Happens Cards (in drei Sprachen)
* 28 x Green Visa Cards

® 28 x Red Visa Cards

® 35 x Harvest cards

e | x Spielanleitung in drei Sprachen

Tip: Fir Anfainger empfiehlt es sich die angegebenen Mengen in der Cargo Card zu kiirzen,
damit die Reise nicht zu lang wird: (z.B. 700kg Marrocco; 300kg Afgahn; 300kg Ganija und
300kg Home Grown)



f—
AUFSTELLUNG
2 1 x Spielfigur 4

1 x Frachischiff

1 x Cargo Card: Diese Karte besteht aus einer Liste
Uber Sorten und Mengen. Hier wird dein Verkaufserfolg
notiert. Auf der Riickseite findest du die Abrechnungstabelle
fur dein Home Grown, sowie Platz fir die Versteigerung.

2 x Deal Cards: Jcde Deal Card listet Sorten und Men-

gen die es zu kaufen zu transportieren und zu verkaufen

gilt. Die Mengen werden erst nach dem Verkauf nofiert.

Die Deal Cards sind eure Kaufoptionen die durch den Kauf

zur Fracht werden und dann ins Schiff gesteckt werden.

2 x Rote Visa Cards: Dic Roten Visa Cards sind die Ein-
frittskarten fur die Einkaufslander Jamaica / Mexico / Afgahnistan

=] und Marrocco. Nach Gebrauch gehen sie an den Lord of Cards.

% 2 x Grine Visa Cards: Dic grinen Visa Cards geben dir die
|| Erlaubnis die Verkaufsstadte New York, Barcelona, Berlin und Amster-
|| dam zu betreten wo du deine Fracht verkaufen kannst.

252,0000 in Cash:

58 1% 100.000
2 x 50.000
4x 10.000
2x  5.000
2x 1.000

Mische die ,,Shit Happens” Karten und die ,,Har-
vest” Karten und lege sie verdeckt ouf das Spielfeld auf
die vorgesehenen Stellen.

SHIT HAPPENS

Jeder Spieler stellt seine gewdihlte Figur auf Start.
Ein Spieler wird zum ,King of Bucks” besfimmt. Er verwaltet die Bank. Ein
anderer wird zum ,Lord of Cards” besfimmt. Er ist dofir verantwortlich das
alle Spieler ihre Karten bekommen und nach Gebrauch wieder ablegen.
Nun seit ihr bereit um in die ,World of DISOrganized crime” einzutauchen!




EINKAUF

Dein Ziel als DEALER ist es das geliebte Harz einzukaufen und wieder zu verkaufen, wie es
auf deiner CARGO Card gelistet ist. Du muft deine Fracht in den Einkaufslandem erwerben
und es in den Verkaussiédten verkaufen. Wo du was fir welchen Preis einkaufen und wieder
verkaufen kannst wird bestimmt durch deine DEAL und VISA Cards. Wichtig: Du darfst in
jedem Land nur 1 x einkaufen und nur eine Deal Card. Fir jeden weiteren Einkauf mu3t du
ein neues Land betrefen mit der entsprechenden Visa Card.

Beispiel: Du befindest dich auf dem Feld Just visiting jail” und wiirelst eine 5. Eins, zwei, ...
nun stehst du auf dem Feld Jamaica und bist im Besitz der roten Visa Card fur Jamaica. Du hast jefzt
die Wahl entweder drei Felder weiter zu ziehen, oder Jamaica zu befreten. Mdchtest du Jamaica
betreten muf3t du nun deine rote Visa Card fir Jamaica an den ,lord of Cards” abgeben. Nun
darfst du deine Figur die verbliebenen 3 Punkte in Jamaica hinein sefzen und landest auf Feld 3
in Jomaica. VWahle eine der Deal Cards aus die sich in deinem Besitz befinden. (z.B. 100kg
Canjal. Du stehst vor der Wahl hier bei drei einzukaufen oder dein Cliick zu versuchen und in der
ndchsten Runde mit einem weiteren VVurf die 12 zu erreichen oder ihr méglichst nahe zu kommen.
( je naher der 12 desto niedriger der Einkaufspreis) Du hast Gliick und wiirelst eine 9. Deine Figur
wird von Feld 3 auf Feld 12 gestellt. Deine Fracht kostet nun 22.000 bei 12, statt 38.000 bei 3.
Das Risiko hat sich gelohnt. Zahle das Geld an die Bank und stecke die Fracht in dein Schiff. Da
es dir gelungen ist auf der 12 einzukaufen gibt es nun noch zuscitzlich ein Bonus Ticket. Du darfst
deine Figur auf ein Feld deiner Wah! stellen, auBer auf das Feld ,Pot Island” und die Felder in den
Staidten und Léindern. Uberquerst du auf deinem Freiflug Start gibt es auch noch einen Satz Karten
und 25.000. Since you landed on square 12 without buying before you get a bonus. ..

Achtung: In unserem Beispiel hat sich das Risiko gelohnt, aber was wenn du eine 10,
11 oder 12 gewdrfelt hatteste Dann hattest du Jamaica unverrichtefer Dinge ohne Einkauf
verlassen missen. Nicht vergessen: Du darfst die Einkaufslander nur mit der entsprechenden
Visa Card betreten. Es ist nur ein Einkauf pro Land méglich. Jeder Einkauf beschrankt sich auf
eine Deal Card. Du kannst in jedem Land jede Sorte einkaufen.

Anmerkung:
Die rofe Spalte
bestimmt den

00 i Einkaufspreis

56,000




VERKAUF

Nachdem du nun deine Fracht eingekauft hast solliest du sie méglichst schnell zu den Ver-
kaufssiadien New York, Barcelona, Berlin oder Amsterdam fransportieren, um sie dort ge-
winnbringend zu verkaufen. Der Verkauf lauft nach denselben Regeln wie der Einkauf. Du
benstigst fir jede Stadt dass entsprechende griine Visa, welches du beim Eintritt abgeben
muBt und versuchst fir deinen Verkauf die 12 zu erreichen oder ihr méglichst nahe zu kom-
men. Der Unterschied zum Einkauf liegt darin, dass hier die Preise von 1-12 steigend sind.
Bleiben wir bei unseren 100kg Ganja, so kosfet es auf Feld eins 50.000 und auf Feld zwalf
67.000.

Anmerkung: Du kannst nur 1 x pro Stadt verkaufen und wenn du verkaufst dann alles
was sich in deinem Schiff befindet auf einmal. Auf der Riickseite deiner Cargo Card find-
est du die bendtigte Abrechnungstabelle fir dein gesammeltes Home Grown. Das Geld
for den Verkauf deiner gesammten Fracht gibt es von der Bank. Die verkauffen Mengen
werden auf deiner Cargo Card notiert und die Karten gehen zuriick an den Lord of Card.

Achtung: Auch hier gilt: Celingt es dir auf Feld zwalf zu verkaufen, so winkt auch hier
ein Bonus Ticket, das dich zu einem Feld deiner VWahl bringt, aulder ,Pot Island” und die
Felder in den Landern und Stadten. Uberquerst du auf deinem Flug, der im Uhrzeigersinn
verléuft, dos Feld Start, gibt es einen Satz Karten und 25.000 cash.

¢ eanan AT G}

BUY SELL

ZO0x 100x@ 100xal LOOS
900%s 200%dll Z00%c

Erfassen des Verkaufs:

Jeder Verkauf wird in deiner Cargo List ad-
diert und eingefragen. In unserem Beispiel
hast du beim Ganija die erforderliche
Menge bereits berschritten, was aber
nicht weifer fragisch ist. Du kannst so viel
einkaufen und verkaufen wie du méchtest.

Anmerkung:
Die grine Spalte
bestimmt den Ver-
kaufspreis.



UBERFALL

Es gibt die Maglichkeit deine Mitspieler zu berauben. Landest du auf einem Feld welches
von einem Spieler besetzt ist, so hast du nun die Méglichkeit ihn zu berauben.

lhr wirfelt beide mit einem Wiirfel. Der Angreifer(du) beginnt. Der Verteidiger muB3 nun
die gleiche Punkizahl oder eine hohere werfen. Gelingt es ihm so st er dem Uberfall
enfronnen. Der Angreifer geht leer aus. Weiter kann dem Angreifer nichts geschehen.
Ist der Wurf des Verteidigers niedriger als der des Angreifers muf3 der Verteiger dem An-
greifer die komplette Fracht aushéndigen. (alle Deal und Harvest Cards die sich im Schiff
befinden) Auf den Feldern ,Start”, ,Drinks”, “im Geféngnis”, ,Pot Island” und ,Roll one”,
sowie in den L&ndem und Stadten kannst du nicht beraubt werden und nicht berauben.

Wichtig: Der Uberfall ist immer die erste Aktion die ausgefihrt wird. Erst danach kim-
mert ihr euch um die Weisungen des Feldes.




DIE EINZELNEN FELDER

IMMIGRATION
You s yur i

Du beginnst deine Reise auf START. Jeder Spieler wirfelt mit einem W
fel. Der Hochste beginnt. Im Uhrzeigersinn geht es weiter. Bei einem Pasch
darfst du noch einmal wiirfeln. Jedes Mal wenn du dieses Feld iberquerst
bekommst du einen Satz Karten (eine ROTE VISA CARD / eine GRUNE
VISA CARD / eine DEAL CARD), und 25.000 cash von der Bank. Landest
du direkt auf ,START” gibt es 2 Séitze Karten und 50.000.

Drinks! Landest du hier muPt du deine Mitspieler fragen was sie trink-
en mochten und solange aussetzen bis die Mission, deine Mitspieler mit
ihrem Wunschgetrank zu versorgen, erfillt ist. VW&hrend dieser Zeit kannst
du nicht beraubt werden, darfst aber auch an Versfeigerungen und an-
deren Akfionen nicht teilnehmen. Du hast nun die Maglichkeit deine ,Deal
Cards” zu tauschen. Gebe die Deal Cards die du nicht brauchst zuriick
an den ,lord of Cards”. Sie werden durch neue ersetzt. (Alternative: 2 x
aussetzen| Sollie ein Mitspieler auch auf dieses Feld gelangen, so bist du
befreit indem du deine Mission an ihn Ubergibst

Harvest Felder gibt es 9 x auf dem Spielfeld. Landest du hier darfst du
eine Harvest Card ziehen. Auf der Riickseite ist die Menge notiert die du
geerntet hast. Nimm diese Karte und sfecke sie in dein Schiff. Sie ist nun
ein Teil deiner Fracht. Du kannst Harvet Karten nicht kaufen, son dern du
mubt sie sammeln.

SHIT Happens Feclder gibt es 8 x auf dem Spielfeld. Ziehe eine ,Shit
Happens” Card und folge den Anweisungen. Einige Karten bringen dir
Vorteile andere Nachteile. Einige Karten bieten dir Schutz und werden bis
zum Gebrauch behalten. Nach Gebrauch gehen sie unter den Kartens-
foss zuriick.

Es gibt 2 Immigration Felder. Ohne eine Schutzkarte (Shit Happens)
verlierst du hier, wie auf den Feldern angegeben, entweder deine rofen
Visa Cards oder deine grinen Visa Cards.

Baksheesh ist cine At Besfechung oder Sonderstever die in vielen
landern ublich ist. Das Bestechungsgeld in Hohe von 20.000 geht an
POT ISLAND in der Mitte des Spielfeldes.

Checkpoint wie auf den Feldem angegeben, entweder deine Dedl
Cards oder deine Harvest Cards.



JAIL Dcs Feld Jail hat keine Auswirkungen auf dich. Du bist nur zu Besuch.
Allerdings kannst du hier deine Deal Cards tauschen, egal ob du zu Besuch
bist oder vom Schicksaal dorthin verfrachtet wurdest. Als Besucher kannst
du hier beraubt werden und darfst an allen Akrtionen teilnehmen. Gelangst
du ins Gefdéngnis und bist nicht nur Besucher, sieht es schon anders aus. Du
kannst zwar nicht beraubt werden, da ohnehin alles weg ist, darfst aber
asuch nicht an Versteigerungen und anderen Akfionen teilnehmen.

LIFE Insurance £s kommt vor das du aufgefordert wirst fir deinen Schutz
zu zahlen. Auf alle Félle erhdhen deine 20.000 den Wert von Pot Island.

Pot Island ist eine wunderschone friedliche Oase, wo du dir den ges-
amten Topf einverleiben darfst. Das gesamte Geld der Insel ist nun deins.
Des weiteren gibt es noch einen Safz Karten. Du bist geschitzt vor Angiff-
en darfst aber an Versteigerungen und allen anderen Akfionen teilnehmen.

T, Save the Rain Forest Nun sei mal nicht kleinlich. Wiirfle mit ei-
4 nem Wirfel und multipliziere die Punkte mit 10.000. Die Summe wird als
cash zur Reftung des Regenwaldes auf Pot Island gelegt.

Roll One! Da wir hier niemanden zu einer Straftat verleiten wollen,
sei gesagt: Es geht hier lediglich um die Fingerfertigkeit eine grof3e Zig-
arefte mit Filter zu erstellen, da solange ausgesetzt werden mub, bis die
Zigarette fertig ist. Hier kannst du nicht beraubt werden und darfst nicht
an Versteigerungen und anderen Aktionen teilnehmen. Auch auf diesem
Feld hast du die Maglichkeit deine Deal Cards zu tauschen. Sollfe ein
Mitspieler auch auf dieses Feld gelangen, so bist du befreit und gibst
deine Mission an ihn weiter. [Alternative: setze 2 x aus )

Go to Jail Diese Karfe ist selbsterklérend. Du muBt ins Gefangnis, ver-
lierst deine gesamte Fracht und muPt 1 x aussetzen. Verschont wirst du nur,
wenn du im Besitz einer der beiden Geféngnis Freikarten bist. Bewege
nun deine Figur auf das Feld Jail. Gehe nicht Gber Start. Du erhélst keine
Karten und kein Geld. Auch hier darfst du deine Deal Cards tauschen,

darfst aber nicht an Versteigerungen und anderen Aktionen teilnehmen.

Pay o Tax!? Das sind Dinge die wir im Leben nicht vermeiden kénnen.

Zahle 20.000 cash auf Pot Island.




